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Nazwa kierunku grafika
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Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: MEDIA CYFROWE W GRAFICE ARTYSTYCZNEJ CZ.3

Kod modutu: 13-GR-SM-GAMC.3

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-GR-SM- Posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych z zastosowaniem mediéw cyfrowych w GRMA_ W01 3
GAMC.3_1 grafice artystycznej oraz definiuje wzajemne relacje pomiedzy nimi, co pozwala na formutowanie i rozwigzywanie ztozonych GRMA W03 3
zagadnien artystycznych GRM A_WOG 4
13-GR-SM- Wykorzystuje wiedze na temat historii, tradycji, okresow i stylow w sztuce, do projektowania i realizowania dziet graficznych GRMA_ W05 3
GAMC.3_2 opartych o warsztat cyfrowy o wysokim stopniu oryginalnosci oraz dalszego rozwoju wlasnej osobowosci artystycznej GRMA W06 4
13-GR-SM- Zna i rozumie wzorce lezgace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej w GRMA_U16 3
GAMC.3_3 kontekscie twérczosci indywidualnej, a takze funkcjonowania w okreslonej rzeczywistosci zawodowej grafika. W swoich GRMA W08 3
realizacjach swobodnie wykorzystuje wyobraznie i dgzy do niezaleznosci wypowiedzi artystycznej -
13-GR-SM- Posiada rozwinietg osobowos¢ artystycznag, co znajduje wyraz w realizacjach graficznych uwzgledniajgcych indywidualne GRMA_U01 3
GAMC.3_4 preferencje twdrcze oraz wartosci etyczne, spoteczne i prawne oraz estetyczne z jednoczesnym uwzglednieniem ewentualnych | s rmA U2 3
funkcji uzytkowych -
GRMA_U05 3
GRMA_U07 3
13-GR-SM- Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny wtasnych dziatan twérczych i artystycznych oraz umie poddac takiej ocenie inne GRMA_KO05 4
GAMC.3 5 przedsiewziecia z zakresu wspotczesnej kultury i sztuki ze szczeg6lnym uwzglednieniem grafiki
13-GR-SM- W Swiadomy, twérczy i kreatywny sposéb postuguje sie warsztatem artysty-grafika, Swiadomie dobiera $rodki wyrazu GRMA_U10 3
GAMC.3_6 wspotczesnych techniki obrazowania graficznego. GRMA U1l1l 3
Samodzielnie rozwija umiejetnosci warsztatowe w celu realizacji wkasnych koncepcji artystycznych w ramach mediéw cyfrowych GRM A_U 13 3
GRMA_U14 3
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3. Opis modutu

Opis

artystyczny.

Student nabywa umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie mediami cyfrowymi dla realizacji ztozonych zamierzen w zakresie grafiki artystyczne;j
opartej o szeroko rozumiane srodowisko cyfrowe. Student doskonali umiejetnosci doboru srodkéw wyrazu graficznego wynikajgcych ze specyfiki medium
wirtualnego, wzbogacajac je o doswiadczenia innych warsztatbw — w ramach szeroko rozumianych poszukiwan interdyscyplinarnych. Dazy do
klarownego wyrazenia idei, mysli, zagadnienia artystycznego. Zdobywa indywidualne doswiadczenia tworcze i wiedze o zaawansowanych
mozliwosciach warsztatu, ktére znajdujg swoj wyraz w autorskich realizacjach. Ksztattuje swoja osobowos$¢ tworczag budujac indywidualny jezyk

Wymagania wstepne

Zrealizowany modut CZ.2

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-GR-SM- Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-GR-SM-GAMC.3 1, 13-
GAMC.3_w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. GR-SM-GAMC.3_2, 13-GR-

SM-GAMC.3_3, 13-GR-SM-
GAMC.3_4, 13-GR-SM-
GAMC.3_5, 13-GR-SM-
GAMC.3_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

medioéw cyfrowych w grafice

Omowienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania

Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci
niezbednych w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 o o
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
13-GR-SM- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni — 60 Praca w zagadnienia omawiane podczas 120 13-GR-SM-GAMC.
GAMC.3 fs 1 zagadnienia z zakresu wykorzystania zajec i indywidualne konsultacje 3wl
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