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Nazwa kierunku

grafika

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia jednolite magisterskie

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

KOMIKS | SZTUKA NARRACJI CZ.2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: 13-GR-SM-KSN.2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-GR-SM-KSN. [Posiada poszerzong wiedze o teoretycznych i praktycznych zagadnieniach zwigzanych ze sztuka komiksu oraz zagadnieniami GRMA_Wo01 2
2.1 scenopisarstwa pozwalajgcg na formutowanie i rozwigzywanie zlozonych zagadnienh twérczych. GRMA W03 2
13-GR-SM-KSN. [Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej w zakresie komiksu pozwalajace na formutowanie oryginalnej GRMA W08 2
2.2 wypowiedzi artystycznej
13-GR-SM-KSN. | Posiada rozwinietg osobowos¢ artystyczng, co znajduje wyraz w samodzielnych realizacjach artystycznych w ramach sztuki GRMA _U01 2
23 narracji i komiksu. Umie podejmowac samodzielnie decyzje odnosnie projektowania i realizacji komiksu i dziatan narracyjnych. GRMA UO03 2
GRMA_U05 2
13-GR-SM-KSN. [W twdrczy i kreatywny sposob postuguje sie warsztatem grafika, potrafigc w sposéb umiejetny i Swiadomy scalaé w swojej GRMA K04 3
2 4 tworczosci mozliwosci jakie dajg tradycyjne i wspotczesne techniki obrazowania graficznego. Posiada szeroki zakres GRMA U10 2
umiejetnosci, ktére samodzielnie rozwija w celu realizacji wkasnych koncepcji artystycznych w ramach komiksu i sztuki narracji. -
Do ich realizacji w efektywny sposéb wykorzystuje intuicje, wyobraznie, indywidualny potencjat twérczy oraz zdobytg wiedze i GRMA_U11 2
doswiadczenie w rozwigzywaniu problemow twoérczych.
13-GR-SM-KSN. |Posiada umiejetnosc¢ krytycznej oceny wiasnych dziatan tworczych i artystycznych w zakresie grafiki komiksu oraz tworzenia GRMA_KO05 3
25 scenariuszy oraz umie poddac takiej ocenie cudze realizacje.

3. Opis modutu

Opis

warsztatem graficznym — klasycznym i cyfrowym — w celu wzbogacania tkanki wizualnej komiksu.

Poznaje zasady budowy komiksu, uczy sie definiowaé elementy struktury komiksowej, kompozyciji graficznej oraz narraciji.

Student poznaje podstawowe zasady sztuki komiksu, rozwija umiejetnosci analizowania rzeczywistosci, syntetycznego myslenia i transponowania
swojego konceptu na jezyk komiksu. Posiada Swiadomos¢ Sciezek rozwojowych wspotczesnej powiesci graficznej. Rozwija zdolnos¢ postugiwania sie
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|Wymagania wstepne

Zrealizowany modut CZ.1

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

13-GR-SM-
KSN.2_w_1

Projekt artystyczny

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-GR-SM-KSN.2_1, 13-GR-
SM-KSN.2_2, 13-GR-SM-
KSN.2_3, 13-GR-SM-KSN.
2_4,13-GR-SM-KSN.2_5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

i sztukag narracji. Analiza jezyka komiksu,
omoéwienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania

wiedzy i umiejetnosci niezbednych w
realizacji projektu zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
13-GR-SM- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni — realizacja 45 Indywidualna praca nad zagadnieniami 45 13-GR-SM-KSN.
KSN.2_fs_1 wlasnych zamierzenh zwigzanych z komiksem omawianymi podczas zajec¢. Poszerzanie 2. w1
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