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Nazwa kierunku grafika

Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

olo|s|wvik

stacjonarna

Forma prowadzenia studiéw

Modut ksztatcenia: PROJEKTOWANIE GRAFICZNE CZ.2

Kod modutu: 13-GR-SM-GPPG.2

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

13-GR-SM- GRMA_U02 3
GPPG.2_1 GRMA_U11 3

GRMA_W01 3
13-GR-SM- Zna zasady kompozycji, umiejetnie wykorzystuje wiedze na temat barw, typografii, infografiki. GRMA_UO03 3
GPPG.2_2 GRMA_U13 3

GRMA_W03 3
13-GR-SM- Stosuje alternatywne rozwigzania dla poszczegdinych probleméw projektowych, postuguje sie sprawnie rysunkiem, technikami GRMA_U10 3
GPPG.2_3 graficznymi i komputerowymi wykorzystujac je w procesie projektowania komunikatow wizualnych. GRMA W05 3
13-GR-SM- Potrafi czerpac inspiracje z literatury, filmu, i r6znych Srodkéw masowego przekazu, odnosi sie do szerokiej wiedzy o Swiecie, GRMA_U16 2
GPPG.2_4 spoteczenstwie i kulturze. GRMA W04 2

GRMA_W08 2
13-GR-SM- umie projektowac witasng tworczosc i jej efekty w kierunku oceny najlepszych rozwigzan artystycznych, spotecznych i prawnych |GRMA_U14 3
GPPG.2_5
13-GR-SM- potrafi organizowac i przeprowadzac publiczne prezentacje i dyskusje zwigzane z wasng twdrczosciag w kontekscie szeroko GRMA_U19 2
GPPG.2_6 pojetej kultury
13-GR-SM- posiada zdolnos¢ komunikacji interdyscyplinarnej oraz swobodnego kontaktu z reprezentantami réznych srodowisk spotecznych |GRMA_KO07 2
GPPG.2_7 w ramach podejmowanych przedsiewzie¢ graficznych i dziatan artystycznych
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3. Opis modutu

Opis

W ramach modutu studenci pogtebiaja wiedze i umiejetnosci tworzenia czytelnych, odpowiadajacych zadanej problematyce komunikatow wizualnych.
Rozwijajg wiedze o uzyciu kompozycji, barwy, typografii, tgczeniu obrazu z tekstem, tamaniu tekstu, dostosowywania poszczegoélnych sktadnikdw
komunikatu do technologii (np. druk, internet). W ramach modutu studenci maja do wyboru cztery pracownie, z ktérych kazda specjalizuje sie w
okreslonym zestawie zagadnien: projektowanie plakatu, ilustracji, edytorstwie, typografii i liternictwie, w tym projektowaniu krojéw, projektowaniu znakéw
i elementéw identyfikacji wizualnej, opakowaniach oraz elementach wystawienniczych.
W ramach modutu studenci rozwijajg umiejetnosci tagczenia praktycznych aspektow grafiki projektowej z wysokimi walorami estetycznymi, umiejetnoscia
taczenia doswiadczen nabywanych za zajeciach z innych dyscyplin.

Wymagania wstepne

Zrealizowany modut CZ.1

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-GR-SM- Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-GR-SM-GPPG.2_1, 13-
GPPG.2 w 1 plastycznego realizowanego przez studenta. GR-SM-GPPG.2_2, 13-GR-

SM-GPPG.2_3, 13-GR-SM-
GPPG.2_4, 13-GR-SM-GPPG.
2 5, 13-GR-SM-GPPG.2_86,
13-GR-SM-GPPG.2_7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
13-GR-SM- ¢wiczenia Realizacja éwiczen w pracowni — 75 Praca w oparciu o omawiane techniki 75 13-GR-SM-GPPG.
GPPG.2 fs 1 zagadnienia z zakresu projektowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 2 w1

graficznego

Omoéwienie zagadnienh plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

212




