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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

niestacjonarna

Modut ksztatcenia:

Architektura systeméw komputerowych |

1. Liczba punktéw ECTS: 5

Kod modutu: 08-101N-13-ASK1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
ASK-K_7 Potrafi mysle¢ i tworzy¢ w sposob kreatywny. K 1 A | _KO1 1
K 1 A |_KO6 1
ASK-K_8 Umie pracowac indywidualnie i w zespole. K_1 A_I_KO3 1
ASK-U_4 Wykazuje wiedze nt. systemu komputerowego, umie dobrac i skonfigurowaé zasoby komputera, potrafi wtasciwie okresla¢ K 1 A | UO5 2
parametry systemu BIOS, zoptymalizowa¢ dziatanie komputera. Potrafi ztozy¢ zestaw komputerowy o zadanych parametrach. K 1A | UOB 2
Rozumie dziatanie procesora i jego elementéw sktadowych (liczniki, rejestry, dekodery) oraz pozostatych elementéw sktadowych | — — ——
kom K 1 Al U09 2
putera.
K 1A Ul4 2
K_1_A 1 _Ul6 1
ASK-U 5 Umie wirtualizowac lub emulowac system operacyjny oraz dobra¢ wiasciwe oprogramowanie, potrafi skonfigurowac i postugiwa¢ |K_1_A_| UO1 2
sie oprogramowaniem narzedziowym, edytowac kod zrodtowy asemblera, wykona¢ asemblacje kodu i debugowanie programu. K 1A | UO2 2
Rozumie oddziatywanie kodu zrédtowego na rejestry procesora, umie interpretowac instrukcje programu zapisane w jezyku - - =
asemblera. K_1_A_I_.U03 2
K_1 A 1 _UO05 2
K1 A 1 U13 2
K1 A 1 _U15 2
ASK-U_6 Potrafi zaprojektowac zoptymalizowany algorytm, umie oszacowac ztozono$¢ czasowg i pamieciowg algorytmu. Potrafi K 1 Al UO1 2
skonstruowac¢ oprogramowanie w jezyku asemblera oraz umie testowac¢ oprogramowanie, potrafi integrowac K 1A | UO3 2
zasoby niskopoziomowe z wysokopoziomowymi, umie refaktoryzowac kod zrédtowy programu. Umie wykonac - - ==
dezasemblacje kodu maszynowego oraz usuwac btedy programu za pomoca debugera. K_1_A_1_U0S 2
K_1 A 1 _U16 2
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K1 A 1 U17 2
ASK-W_1 Zna i rozumie dziatanie podstawowych elementéw systemow komputerowych oraz ich peryferia, w szczegélnosci K 1 A | W05 2
architekture i funkcjonalnosci procesoréw rodziny 80x86, uktadow pamieci ROM, RAM, systemu obstugi przerwan, K 1A I WO7 2
magistral systemowych, systemu BIOS. Zna elementy zestawu komputerowego m.in. pamieci masowe, interfejsy kart - - ==
rozszerzajgcych. K_1A_I W12 2
ASK-W_2 Zna narzedzia i Srodowiska programistyczne MASM, TASM, FASM, zna wybrane debugery narzedziowe i systemowe oraz K 1 A | wWo7 2
dezasemblery. Zna emulatory i narzedzia do wirtualizacji systemow operacyjnych. K 1A W09 2
K1 A I_W13 2
ASK-W_3 Zna pojecia czasowej i pamieciowej ztozonosci algorytmu, posiada wiedze z zakresu projektowania i optymalizacji algorytmow K 1 A | W05 2
wyrazanych w jezykach niskiego poziomu. Zna zlozone konstrukcje jezykowe asemblera oraz zbiér podstawowych instrukcji i K 1A W10 2
trybow pracy procesorow rodziny 80x86 oraz rozumie potrzebe testowania oprogramowania, dbatosci o kod zrédtowy programui | — — T~
jego konserwacije.
3. Opis modutu
Opis Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z architektura i funkcjonalnoscig mikroprocesoréw rodziny 80X86, ukladéw pamieci operacyjnej i masowej,

magistral systemowych, systemu BIOS, w tym réwniez znajomos¢ podstawowych narzedzi programistycznych dla jezyka asemblera, sam jezyk
symboliczny oraz oprogramowanie do emulacji/wirtualizacji systemow operacyjnych, debugowania i sledzenia oprogramowania.

Odpowiednia konstrukcja programéw, dbatos¢ o jakos¢ kodu zrédiowego i jego refaktoryzacija, umiejetnos¢ tworzenia zoptymalizowanego
oprogramowania, szacowania ztozonosci algorytmow, wykorzystania narzedzi i Srodowisk projektowania, symulowania i emulowania, a takze testowania
oprogramowania, stanowig uzupetnienie zakresu przedmiotowego kursu.

Wymagania wstepne Podstawy techniki cyfrowej, Podstawy informatyki, Podstawy i jezyki programowania, Algorytmy i struktury danych

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
ASK w_1 Test zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy w formie testu wielokrotnego wyboru wraz z pytaniami o charakterze ASK-W_1, ASK-W_2, ASK-
otwartym. W_3
ASK_w_2 Prace sprawdzajace Systematyczne sprawdziany wiedzy i umiejetnosci oraz ocena sprawozdan z tematyki ASK-U_4, ASK-U_5, ASK-
przedmiotu i realizacji projektu. U_6, ASK-W_1, ASK-W_2,
ASK-W_3
ASK w_3 Projekt Wykonanie projektu oprogramowania w jezyku asemblera na standardowe jednostki ASK-K_7, ASK-K_8, ASK-
komputerowe. U_4, ASK-U_5, ASK-U_86,
ASK-W_1, ASK-W_2, ASK-
W_3
ASK w 4 Prezentacja Przedstawienie prezentacji audiowizualnej na forum grupy studentéow, ASK-K_7, ASK-K_8
dyskusja zatozen i przyjetej metody rozwigzania okre$lonego problemu,
analiza i ocena realizacji celu projektu.
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

umiejetnosci i doswiadczenia sprawnego
postugiwania sie narzedziami do
projektowania, symulacji i diagnostyki
sprzetu, a takze zwigzane z konstrukcjg
oprogramowania i jego testowaniem,
tworzeniem automatow obliczeniowych
rzeczywistych i abstrakcyjnych. Zajecia
odbywajg sie przy wykorzystaniu
komputerdéw i odpowiedniego
oprogramowania.

laboratoryjnych oraz cykliczne sprawozdania
Z przebiegu prac.

Wykonanie projektu wedtug okreslonych
zalozen samodzielnie lub w zespole.
Przygotowanie prezentacjii jej
przedstawienie.

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
ASK fns 1 wyktad Tresci ksztatcenia z uzyciem srodkow 15 Samodzielne studiowanie tematyki wyktadu 15 ASK w 1
audiowizualnych. oraz zalecanej literatury.
ASK fns_2 laboratorium Tresci ksztatcenia zwigzane z nabyciem 30 Samodzielne przygotowanie do zaje¢ 90 ASK _w_2, ASK_w_3,

ASK_wW_4
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