V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego

3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie

5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Dramaturgia narracji i podstawy dramaturgii interaktywnej 1

Kod modutu: 09-RF-SM-DRM1b

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

DRM1b_1 Student zna podstawy kompozyciji, prawa perspektywy linearnej i umie je wykorzysta¢ w obrazie niefabularnych przekazéw K_WO05 3
multimedialnych. K W06 3
DRM1b 2 Student potrafi, dzieki Swiadomemu wyborowi formatu obrazu, katowi widzenia oraz punktowi widzenia wirtualnego obserwatora |K_U03 4
osiggnac¢ w projektowanej przestrzeni medialnej zamierzony efekt dramaturgiczny. K U10 4
K_WO06 4
DRM1b_3 Student przy projektowaniu i kreowaniu obrazu dla nowych medidw, potrafi w celach dramaturgicznych korzystac¢ ze zjawiska K_U03 4
gtebi ostrosci, perspektywy powietrznej, separacji tonalnej i koloréw. K U10 4
K_WO05 4
DRM1b 4 Student potrafi zaplanowac i wykreowac przestrzenie: gtebinowe, ptaskie, ograniczone i wieloznaczne oraz tworzy¢ z nich K_U10 4
unikalne obrazy w wirtualnych przestrzeniach charakterystycznych dla nowych mediéw. K W06 4
DRM1b_5 Student posiada umiejetnos¢ tworczej analizy jezyka nowych mediéw i wptywu tego jezyka na ich interaktywna dramaturgie. K_KO08 3
K_Uo4 3
K_WO06 3

3. Opis modutu

Opis W ramach modutu ,Dramaturgia narracji i podstawy dramaturgii interaktywnej 1” studenci poznaje specyficzne cechy jezyka nowych mediéw takich jak
teledyski, reklamy, formy internetowe i gry. Analiza poréwnawcza filmowych utworéw z dramaturgig linearng i nowych mediéw z dramaturgiag
interaktywng pozwala na okreslenie tego, jakie elementy tradycyjnego jezyka filmowego zostaty w tych mediach zaadoptowane, a jakie powstaly na ich
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bazie. Wiele z tych nowych form wzbogacito z kolei klasyczny jezyk filmowy. W ramach modutu analizie poddane sa zasady kompozycji obrazu. Wiele z
klasycznych zasad kompozycyjnych przeniesionych wprost z malarstwa czy filmu pozwala, podobnie jak w tamtych mediach, ksztaltowac r6zne nastroje,
uczucia, przezycia, jakich moze doswiadczy¢ odbiorca np. odczucie statycznosci, porzadku, réwnowagi, jak i dynamiki, chaosu czy nieréwnowagi. W
ramach prezentowanego modutu prowadzone sg analizy i praktyczne éwiczenia poréwnawcze dotyczgce komponowania obrazu i kreowania przestrzeni
w takich np. utworach jak film ,The Hurt Locker” i gra komputerowa ,Battlefield 4".

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutéw z zakresu dramaturgii obrazu filmowego

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
DRM1b w_1 [Ocena ciggta Aktywno$c¢ i zaangazowanie w trakcie omawiania prezentowanych przyktadéw filmowych. DRM1b_1, DRM1b_2,
DRM1b_3, DRM1b_4,
DRM1b 5
DRM1b_w_2 |Zaliczenie — éwiczenie praktyczne |Ocena ¢wiczenia pt. ,Klasyczna scena opowiedziana jezykiem nowych mediow.” DRM1b_1, DRM1b_2,

DRM1b_3, DRM1b_4,
DRM1b_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 o o
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
DRM1b_fs 1 |wykiad Wyktad z elementami seminaryjnego Zapoznanie sie z catoScig dziet filmowych, DRM1b_w_1
omdwienia prezentacji multimedialnych. ktorych fragmenty sg omawiane w ramach
prezentacji multimedialnych.
DRM1b fs 2 [éwiczenia Studyjne zajecia warsztatowe na temat 15 Przygotowanie scenopisowe i organizacyjne 5 DRM1b_w_2

kompozycji obrazu adekwatnego do
zalozonej sytuacji dramaturgicznej w
warunkach dramaturgii interaktywne;j

planu éwiczenia grupowego.

212




