V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego

3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie

5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Nowe struktury wizualne: dramaturgia interaktywna 1

Kod modutu: 09-RF-SM-NSW1A

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
MSW1la_4 Stu.delr(llt potrafi uczestniczy¢ w dyskusji, prezentowac wtasne poglady, przedstawia¢ argumentacje oraz samodzielnie formutowac | K_U01 4
whnioski

MSW1la_5 Student potrafi zaprojektowac prostg interaktywnag strukture dzieta audiowizualnego K_U03 4
MSW1la_6 Student wykazuje tendencje do samodzielnego zdobywania i pogtebiania wiedzy oraz doswiadczenia zawodowego K_K07 3
K_KO08 3
NSWla 1 Student posiada podstawowg wiedze na temat dramaturgii filmowej K_Wo02 4
NSW1la_2 Student rozpoznaje mechanizmy struktur interaktywnych K_W06 4
NSWila 3 Student jest w stanie opisac i przeanalizowac strukture interaktywna dzieta audiowizualnego K_KO01 5

3. Opis modutu

Opis

poszukiwanie nowych form wyrazu.

Dramaturgia interaktywna narodzita sie juz w starozytnosci, gdzie gtos ludu potrafit zadecydowacé nie tylko o dalszym rozwoju akcji przedstawienia, ale
nawet o ludzkim zyciu - walki gladiatoréw sa jaskrawym przyktadem widowiska posiadajacego cechy dramaturgii interaktywnej. Ludzie chcg uczestniczy¢
w spektaklu, nie tylko jako bierni obserwatorzy, ale jako czynni uczestnicy wydarzen. Pragnienie to doskonale spetniajg w dzisiejszych czasach gry
komputerowe, coraz lepiej nasladujgce rzeczywistos¢, coraz bardziej upodobniajgce sie do filmu. Z drugiej strony film, m.in. dzieki cyfryzacji mediow,
staje sie otwarty na nielinearne rozwigzania dramaturgiczne. Obie te galezie rozrywki sg ze soba powigzane poprzez dramaturgie interaktywna. Celem
niniejszego kursu jest wskazanie na potencjat struktur interaktywnych w filmie oraz pochodnych dzietach audiowizualnych, a takze eksperymentalne

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

NSW1la_w_1 |Ocena ciggta

Oceniana jest wiedza studenta na temat dramaturgii filmowej oraz struktur dramaturgicznych

MSW1a_4, MSWia_6,
NSW1la 1, NSWla 2,
NSWila 3

NSWla w 2 [Praca praktyczna

Podstawg zaliczenia jest samodzielne zaprojektowanie prostej struktury interaktywnej,
potgczona z merytoryczng oceng pracy studenta

MSW1a_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
NSW1la_fs_1 |wykiad 15 5 NSWla w_1
NSW1la_fs_2 |CEwiczenia Cwiczenia warsztatowe rozwiajajgce 30 Realizacja prostej struktury interaktywnej 10 NSWila_ w_2

umiejetnosci projektowania wtasnych struktur
interaktywnych

212




