V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Dramaturgia narracji i podstawy dramaturgii interaktywnej 3

Kod modutu: 09-RF-SM-DRM3b

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

DRM3b_1 Student potrafi dzieki analizie cech formalnych obrazu przyporzgdkowac ogladane dzieto filmowe do okreslonej epoki, nurtu w K_W02 4
sztuce filmowej lub twoércy. K W04 4

K_W08 4

DRM3b_2 Student potrafi okresli¢ wptyw zmian kulturowych i technologicznych na styl omawianych filméw. K_Wo02 4
K_Wo03 4

K_WO06 4

DRM3b_3 Student posiada umiejgtnos¢ wspomagania rezysera w budowania duzej formy filmowej, ktorej styl i estetyka czerpie z bogatego |K_U03 4
dorobku sztuki operatorskiej zaréwno tradycyjnej, jak i nowoczesnej, i ktdra pozwala na stworzenie spdjnego dramaturgicznie K U0B 4

ieta. -

dzieta K_U11 4

DRM3b_4 Student jest w stanie podja¢ prébe wypracowania wspolnie z rezyserem ich wiasnego stylu (,charakteru pisma”) w K_Uo1 4
przygotowywanej do realizacji pracy dyplomowe;j. K UO03 4

K_U10 4

DRM3b_5 Student ma umiejetnos¢ wspotpracy z rezyserem w doborze odpowiedniej dla planowanego projektu ekipy wspotpracujace;j: K_K02 4
scenograf, kostiumolog, drugi operator, studio postprodukcyjne. K U1l 4

K_U12 4

K_wWo07 4




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

3. Opis modutu

Opis

do wspdlnego filmu dyplomowego.

Modut ,Dramaturgia narracji i podstawy dramaturgii interaktywnej 3" przeznaczony jest dla studentéw, ktorzy planujg jako prace dyplomowg wykonanie
zdje¢ do zaliczeniowego filmu rezyserskiego. W ramach modutu studenci analizujg wybrane dzieta filmowe, charakterystyczne dla okresu ich powstania,
zaréwno pod wzgledem uwarunkowan kulturowych, jak i technologicznych. Réwnoczes$nie w ramach badan nad stylem wybranych dziet studenci starajg
sie okresli¢ te elementy indywidualnego jezyka tworcow, zarébwno rezysera, jak i operatora, ktére stanowig o ich oryginalnym stylu obrazowania. Celem
tej analizy jest pobudzenie w studentach twérczego myslenia i proba wypracowania podstaw wtasnego stylu obrazowania w przygotowywanym materiale

Wymagania ws

tepne

Zaliczenie poprzednich modutow z zakresu dramaturgii narracji i podstaw dramaturgii interaktywnej

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
DRM3b_w_1 [Ocena ciggta Aktywnos$c¢ i zaangazowanie w trakcie omawiania prezentowanych przyktadéw filmowych DRM3b_1, DRM3b_2,
DRM3b_3, DRM3b_4,
DRM3b_5
DRM3b_w_2 |Zaliczenie - ocena stopnia Ocena przygotowan do realizacji etiudy dyplomowej. Ocena wykonanych éwiczen DRM3b_3, DRM3b_4,
zaawansowania w przygotowaniu  |warsztatowych. DRM3b_5

do realizacji filmu dyplomowego na
podstawi

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 o o
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
DRM3b fs 1 [éwiczenia Studyjne zajecia warsztatowe na temat 15 Zapoznanie sie z catoScig dziet filmowych, 60 DRM3b_w_1,

jednorodnosci stylu i formy realizowanego
materiatu. Prezentacje filmowe potgczone z

analizg i interpretacjg wybranych przyktadow.

ktorych fragmenty sg omawiane w ramach
prezentacji multimedialnych.
Przygotowanie sprzetowe i logistyczne
zaliczeniowego ¢wiczenia.

DRM3b_w_2

212




