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Modut ksztatcenia:

Sztuka nowych mediow

Kod modutu: 02-M02S-14-14-aK

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
14-aK _KO01 ma swiadomos¢ waznosci refleksji nad kulturowym znaczeniem r6znego rodzaju praktyk zwigzanych ze sztukg nowych mediéw | 02-MO2SN-14 5
_u13
14-aK _U01 potrafi wyszukiwac informacje z wykorzystaniem réznych zrodel; dokonuje wiasciwej selekcji treSci wzbogacajacej obszar 02-MO2SN-14 5
zainteresowania _uo1
14-aK _U02 umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje umiejetnosci badawcze; potrafi wyszuka¢ nowopowstate zjawiska w 02-MO2SN-14 5
wybranym zakresie zagadnien _uo2
14-aK _U05 potrafi przeprowadzi¢ pogtebiona analize i interpretacje zjawisk i wytwor6w z zakresu cybersztuki i dziedzin pokrewnych 02-MO2SN-14 5
_Uo05
14-aK _W01 ma pogtebiong wiedze o specyfice przedmiotowej i metodologicznej z zakresu sztuki nowych mediéw 02-MO2SN-14 5
_Wo1
14-aK _WO03 ma uporzgdkowang og6ing wiedze z zakresu cybersztuki, zna elementarng terminologie, klasyfikacje, konteksty 02-MO2SN-14 5
_Wo03
14-aK _WO05 posiada podstawowg wiedze o powigzaniach dziedzin badan, zmian w obrebie obszaru sztuki nowych mediéw, zna ich podstawy | 02-MO2SN-14 5
metodologiczne W05
14-aK _WO06 ma podstawowag wiedze o gtéwnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych nowych osiggnieciach w zakresie najnowszych 02-MO2SN-14 5
praktyk sztuki nowomedialne;j W06

3. Opis modutu

Opis
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Modut Sztuka nowych mediéw zapoznaje studenta ze specjalistycznymi pojeciami z zakresu cybersztuki. Poznaje znaczenie kulturowe i podstawy
technologiczne oraz przyktady praktyk intermedialnych, multimedialnych, hipermedialnych, rodzaje interaktywnosci, praktyk partycypacyjnych i
performatywnych. Analizujac konteksty kulturowo-technologiczne dziatan artystycznych, student poszerza wiedze o problematyce ubicomp, systemach
wykorzystujacych surveillance, zjawiskach cyborgizacji i sztucznej inteligencji, poziomach interaktywnosci i wirtualnosci, wspoélnotach sieciowych i ruchu
DlY, a takze cyfrowym dotyku, intymno$ci i portrecie. Student otrzymuje wiedze w zakresie najwazniejszych paradygmatow twoérczych i strategii
autorskich, wykorzystywanych przez cyberartystow i cyberaktywistéw oraz taktyk odbiorczych, bedacych realizacjami szczegdlnych scenariuszy
zaprojektowanych przez cyberartystow.

Wymagania wstepne Znajomos¢ podstawowych zjawisk kulturowych i komunikacyjnych oraz zwigzanych z nimi pojec€.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia si¢ modutu
02-MO2SN-14- [obserwacja weryfikujgca ocena postaw i kompetencji 14-aK K01, 14-aK _UO01, 14-
W_0 aK _U02, 14-aK _UO05
02-MO2SN-14- | projekt lub sprawdzenie wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji 14-aK K01, 14-aK _UO01, 14-
w_rlub aK _UO02, 14-aK _UO05, 14-aK

_W01, 14-aK _W03, 14-aK

~ W05, 14-aK W06
02-MO2SN-14- [test/praca pisemna weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o tres¢ zaje¢ i wskazanag w sylabusie literature 14-aK _WO01, 14-aK _WO03, 14-
w_t akK _Wo05, 14-aK _WO06

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
02-MO2S-f_k |konwersatorium Praca z tekstami teoretycznymi, praca 15 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu, 45 02-MO2SN-14-w_o,
analityczno-interpretacyjna nad omawianymi samodzielne przyswojenie wiedzy z zakresu 02-MO2SN-14-w_r lub
lekturami po$wieconymi problematyce wskazanych zagadnieh podstawowych, , 02-MO2SN-14-w _t
cybersztuki wlasna praca przy przygotowywaniu
prezentacji multimedialnej dotyczacej
dorobku wybranego cyberartysty
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