V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka stosowana

2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy sztucznej inteligencji

Kod modutu: 03-IS-21-PSlI

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

PSI_1 Ma podstawowg wiedze o metodach sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego K_W03 5
PSI_2 Posiada umiejetnos¢ identyfikacji problemow do ktdrych mozna zastosowaé metody sztucznej inteligencji, zna ograniczenia i KIN_U17 3
mozliwosci takiego podejscia K W03 3
PSI_3 Potrafi rozwigzac¢ prosty problem klasyfikacji lub regresji wybrang przez siebie metodg, potrafi przeprowadzic¢ analize wynikow KIN_U17 2
dzialania algorytmoéw uczenia K WO03 2

3. Opis modutu

Opis Historia rozwoju dziedziny sztucznej inteligencji, obejmujgca ilustrowane przyktadami pojecia takie jak systemy ekspertowe, baza wiedzy, wnioskowanie,
strategie przeszukiwania heurystycznego, min-max, uczenie i gtebokie uczenie.

Uczenie maszynowe, podziat na uczenie z nadzorowane i nienadzorowane i uczenie ze wzmocnieniem. Pojecie funkcji btedu, problem generalizaciji,
rola zbioru trenujgcego, testowego. Zagadnienie regresji i klasyfikacji. Dane jako punkt w wielowymiarowej przestrzeni liniowej. Przestrzeh parametrow.
Klasyczne metody uczenia nadzorowanego: k-NN, klasyfikator Bayesa, minimalno-odlegtosciowy.

Uczenie nienadzorowane: analizy skupien (grupowanie):, aglomeracyjny algorytm grupowania hierarchicznego, wybrane klasyczne algorytmy z
optymalizacjag funkcji kryterialnej (np. k-means i DBSCAN).

Maszyny wektoréw podpierajgcych (SVM), przestrzen prosta i dualna na przyktadzie perceptronu.

Sztuczne sieci neuronowe. Model sztucznego neuronu, funkcje aktywacji. Metody uczenia perceptronu wielowarstwowego, algorytm wstecznej
propagaciji btedu. Rodzaje sieci neuronowych, uczenie gtebokie, przyktady wspoétczesnych zastosowarn uczenia gtebokiego.

Narzedzia stosowane w pracy z danymi na przyktadzie Srodowiska opartego o jezyk Python, biblioteke numpy ze szczegblnym uwzglednieniem operacji
na tensorach. Wprowadzenie do frameworkéw umozliwiajacych automatyczne rézniczkowanie (np. keras/tensorflow, pytorch).

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
PSI_w_1 prace domowe Samodzielna praca nad cotygodniowymi zadaniami praktycznymi, ocena wymaga uzyskania [PSI_1, PSI_2, PSI_3
50% punktow z wszystkich zadan w semestrze. Zaktada sie, ze zadania sg oddawane w
ramach systemu, ktory wykonuje automatyczne testy (np. nbgrader).
PSI w_2 aktywnosé na zajeciach Rozwigzywanie zadan praktycznych podczas zaje¢ laboratoryjnych obejmujgce dobér metody [PSI_1, PSI_2, PSI_3
rozwigzania do analizowanego problemu, implementacje i testowanie wybranych algorytmoéw,
udziat w dyskusiji.
PSI w_3 egzamin Egzamin obejmuje tematyke omawiane na wyktadzie z naciskiem na ich zastosowania. Na PSI 1, PSI 2,PSI_3

egzaminie weryfikowane sg tez zagadnienia teoretyczne.

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
PSI fs 1 wyktad wyktad wybranych zagadnien z 30 przyswojenie wiadomosci z wyktadu przy 30 PSI_w_3
wykorzystaniem pomocy audiowizualnych pomocy udostepnionych materiatow
oraz systemu nbgrader opartego na wyktadowych; lektura uzupetniajgca
notatniku Jupyter podrecznikéw;
PSI fs 2 laboratorium Laboratorium komputerowe, rozwigzywanie 30 Przyswojenie tresci wyktadu, literatura 50 PSI w 1, PSI w 2

zadan praktycznych, implementacja i
testowanie wybranych algorytméw, dyskusja
uzyskiwanych wynikéw. Praca w systemie
Jupyter z zadaniami wykorzystujgcymi
automatyczne testowanie (student po
wprowadzeniu rozwigzania moze
natychmiast sprawdzi¢ jego poprawnosc).

uzupetniajgca, samodzielna implementacja i
testowanie zadanych algorytméw

212




